
Docteur Who
Aventures dans l’Espace et dans le Temps.

Nom : Mitch ou Isabella

Concept : mécano

Apparence : salopette graisseuse, poche pleine dʼoutils

Objectif personnel : prouver quʼil ne suffit pas de faire le malin pour réussir

Personnalité : clair, efficace

Historique : il (elle) est capable de réparer nʼimporte quoi, de dépanner tout en restant lʼhomme de 
lʼombre. Ok, mais aime à se sentir indispensable et quʼon se rende compte après coup quʼil (elle) avait 
raison. «Je vous lʼavais bien dit». Quitte à laisser tout le monde se planter, du moment quʼil (elle) peut 
sortir tout le monde du pétrin.

Points dʼHistoire : 11

Niveau technologique natif : 7

Vigilance 3

Coordination 4

Astuce 5

Charisme 2

Détermination 2

Force 3

Athlétisme 1 Convaincre Travail Manuel 3 construire 
5

Bagarre Connaissance 2 Tireur 

Médecine Science 2 Subterfuge 

Survie Technologie 3 gadget 5 
electronique 4 ordinateurs 4

Conduite 1

Traits :
Bricoleur de génie (majeur) : peut inventer des gadgets à partir de presque rien : un scanner, un chauffe 
plat, un moteur de rechange, une radio amateur
Connaisseur de la technologie : +2 aux jets pour utiliser/réparer la technologie
Poches pleines : pour un point dʼhistoire, a ce quʼil faut dans sa poche
Trouillard : pénalité de 2 aux jets pour résister à lʼenvie de sʼenfuir...

Gadgets : 
couteau suisse : peut remplacer tous les outils qui pourraient être sur un couteau suisse très complet


