
Etincelle : feuille de personnage 
 
Création de personnage : attribuer 3 dés dans les pouvoirs génériques et 5 dés dans les compétences appliquées ou 
résistances, avec un maximum de 2 par compétence. 
 
Nom : 
Etincelle : 

Concept de personnage : 

  
Pouvoirs génériques : 
 

Feu, foudre, pierre, invisibilité, se transformer, , 
absorber, Emotions,  vitesse… 

 
 
 
 
 
 

 

Compétences appliquées : Cogner, Esquiver, courir, sauter, convaincre, Séduire, 
Expliquer, Parler [un langage], Science 

 
 
 
 
 

 

 
 

 

 
 
 
 

 

 
 

 

 
 
 

 

Résistance : 
Resistances (appliquées) : 

Choc, Mental, Chaleur, Electricité, Froid, Emotions 

 
 
 

 

Surchauffe :  

 


